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Kdy je to potreba?

Prechod na ASP.NET Core
API projekty

Chcete latest & greatest

Jste autori knihovny, ktera potrebuje JSON



Nestaci tohle?

JsonConvert.SerializeObject(obj)

l

JsonSerializer.Serialize(obj)



Nestaci tohle?

Use System.Text.Json as a backend for view model serialization #1799 Edit | <> Code v

)l Sl exyi merged 34 commits into main from system.text.json (03 on Nov 3, 2024

() Conversation 40 -o- Commits 34 Fl Checks 15 Files changed 252 +5,866 -3,007 NEEE

Nebyl to jediny pull request

Nasledovaly dalsi funkce a bug fixy



Co dela DotVVM s JSONem
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<div class="form-group">

<dot:TextBox Text="{value: Number}" />

<dot:Button Text="Increment"
Click="{command: Increment()}" />

</div>

o

/

N

public class IncrementViewModel \\\\

{

public int Number { get; set; }

public void Increment()

{
}

Number++;

/




Co dela DotVVM s JSONem

////;ublic class OrderViewModel(OrderService ordePServic;;\\\

{

2

[Bind(Direction.ServerToClient) ]
public string OrderlId { get; set; }

[Bind(Direction.ServerToClientFirstRequest) ]

public List<CountryModel> Countries { get; set; }

[Protect(ProtectMode.Sign) ]
public double TotalPrice { get; set; }

/




Co dela DotVVM s JSONem

Serializace a deserializace
Vcetneé naplnéni (populate) existujiciho objektu
Specialni zachazeni s konstruktory — dependency injection

Nekteré nody se prenasejijen jednim smeérem
Nékteré nody se Sifruji nebo podepisuji

JSON diffing & patching

Chceme vyuzit UTF-8 tam, kde to jde



Zajimavosti System.Text.Json

Pracuje nad UTF-8 streamem
Nemusi ho cely drzet v pameéti
Az 50% uspora mista oproti pouziti string

Snaha o co nejméneé alokaci

Interneé vyuziva Span<T>, aby nemusel vytvaret substringy
»,Pohled* na urcCity segment vstupniho bufferu

Dve DOM reprezentace JSONu
JsonDocument / JsonElement... —read-only
JsonNode / JsonObject... - mutable



JsonConverter

Zmenila se bazova trida
Genericky JsonConverter<T> nebo JsonConverterFactory

Utf8JsonReader aUtf8JsonWriter
[ if (reader.ValueTextEquals("key"u8)) .. }

/meény v namespaces a API
JsonToken =» JsonTokenType
ReadAsString = GetString



JsonConverters v DotVVM

Serializace konfigurace pro ucely IntelliSense ve Visual Studiu

Vlastni reprezentace Dictionary<TKey, TValue>
Serializujeme jako pole, aby Slo pouzivat ne-stringové klice

Dopliiovani $type anotaci do DotVVM objektu

DotVVM provadi typovou kontrolu na klientovi



JsonConverters v DotVVM

Podepsani nebo sifrovani casti JSON
Ukladaji se do specialniho pole $encryptedValues v rootu
Sifrované hodnoty se z JSONu vynechavaji

[Bind] atribut ovliviiuje, jestli se hodnota posila ze serveru na
klienta, z klienta na server, nebo obéma smery

Vlastni handling UTC u prenaseni data a casu
DateTime.Kind muze zpusobit nechténé konverze



Enumy

Newtonsoft.Json podporoval atribut EnumValue
System.Text.Json 9.0 pfidal JsonStringEnumMemberName

///[Flags] \\\

enum CustomEnum

{

[JsonStringEnumMemberName("custom_zero")]
Zero = 0,

[JsonStringEnumMemberName("custom_one")]

\ One = 1, /




ShouldSerialize* pattern

Newtonsoft.Json respektoval metodu s nazvem
ShouldSerializeProperty()

Pokud vratila false, vlastnost se neserializovala

///;lass Customer \\\

{

public string Name { get; set; }
public bool IsCompany { get; set; }

public string CompanyNumber { get; set; }
public bool ShouldSerializeCompanyNumber() => IsCompany;

\J /




Polymorfismus

-

o

BaseType value = new DerivedType();
var resultl = JsonConvert.SerializeObject(value);
var result2 = JsonSerializer.Serialize(value);

Newtonsoft. Json serializuje vlastnosti z DerivedType
System.Text. Json serializuje jen vlastnosti z BaseType

Newtonsoft umi pfi deserializaci pouzit typ z $type atributu
Nebezpecné, nedoporucuje se u untrusted vstupu
V DotVVM tuhle vlastnost pouzivame jinak




Polymorfismus

System.Text.Json vyZzaduje explicitni seznam povolenych typu

[JsonDerivedType(typeof(WeatherForecastWithCity))] \\\\
public class WeatherForecastBase

{
public DateTimeOffset Date { get; set; }

public int TemperatureCelsius { get; set; }
public string? Summary { get; set; }
}

public class WeatherForecastWithCity : WeatherForecastBase

{
public string? City { get; set; }

. Y,




Defaultni property casing

Newtonsoft.Json
Case-insensitive
Pascal Case

System.Text.Json
Case-sensitive

Pascal Case
V ASP.NET Core je default camel case



Privatni settery

Newtonsoft.Json pouziva privatni setter, pokud je explicitné
uveden atribut [ JsonProperty]

System.Text.Json vyzaduje jesté [ JsonInclude]
[ JsonPropertyName ] nestaci

4 )
[JsonInclude]
[JsonPropertyName("Name") ]
public string Name { get; private set; }

. .




Co nam to prineslo v DotVVM

DotVVM 4.3.9

| Method | Mean | Allocated |
|~ |~ 3 [RAN— |
| InitialGet | 9.501 ms | 6.88 MB |
| Postback | 45.790 ms | 20.93 MB |

.

DotVVM 5.0.0-previewQO7/-final

| Method | Mean | Allocated |
|- |- S R |
| InitialGet | 3.092 ms | 1.97 MB |
| Postback | 7.612 ms | 3.58 MB |

.

~380kB viewmodel z realné aplikace

3X rychlejsi serializace

6Xx rychlejsi deserializace

3,5X meéne pameti na serializaci

5,5X méné paméti na deserializaci



Co nam to prineslo v DotVVM

Nenito jen zménou knihovny
Provedli jsme nekolik optimalizaci algoritmu
Prepis stavby JSON DOMu na pfimé pouziti Utf8JsonWriter

Nasli jsme bug v knihovné FastExpressionCompiler
V DotVVM se neprojevoval, targetovali jsme starou verzi
V projektu, kde se chyba nasla, se pouzivala noveéjsi verze
https://github.com/dadhi/FastExpressionCompiler/issues/490

Pak jsme objevili jeste jiny bug, ktery byl pro zmenu nas


https://github.com/dadhi/FastExpressionCompiler/issues/490
https://github.com/dadhi/FastExpressionCompiler/issues/490

Zajimavosti z kodu

* Prechod ze string na UTF-8

* release/4.3:DefaultViewModelSerializer.cs#L.301

* Serializace pomoci writeru namisto stavby JSON DOM
* main:DefaultViewModelSerializer.cs#L155
* release/4.3:DefaultViewModelSerializer.cs#L104

- Upravy konverter(l
* main:DotvvmByteArrayConverter.cs
* release/4.3:DotvvmByteArrayConverter.cs



https://github.com/riganti/dotvvm/blob/main/src/Framework/Framework/ViewModel/Serialization/DefaultViewModelSerializer.cs#L396
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Shrnuti

Pokud pouze migrujete aplikaci, vétSiny rozdilU si nevSimnete
Pozor na zmény, které nezplsobi compile-type chyby
Polymorfismus

7/ o AV I AV 4

Vice scénarl, které musite pokryt
Nevite, jaké funkce pouzivaji vasi uzivatelé
Pomoci konvertert jde délat hodné magie
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Q&A
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