riganti

Tomas Herceg
CEO @ RIGANTI

Co-founder of Update Conference
Microsoft MVP


mailto:tomas.herceg@riganti.cz
https://twitter.com/hercegtomas
http://www.tomasherceg.com/blog

MVVM

= Model — View — ViewModel
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MVVM

*View
= definuje uzivatelské rozhrani
= provazani s ViewModelem pomoci data-bindingu

= ViewModel

= reprezentuje "stav Ul"

= obsahuje akce, ktere Ize vyvolat z Ul
= jen volaji funkce z modelu a zpracuji vysledek

= Model

= rozhrani mezi prezentacni a business vrstvou (fasady, DTO/modely)
= idealné nezavisly na ViewModelu a technologii




Vghody MVVM

Data-binding setri spoustu kodu
natazeni hodnoty z objektu do textboxu
vraceni hodnoty z textboxu do objektu
naplnéni comboboxu polozkami

Vétsina aplikace neni zavisla na prezentacni technologii
Snadna vymeéna komponent za jinou bez zasahu do viewmodelu

ViewModel se da snadno testovat
Snadné ukladani a nacitani stavu (staci serializovat viewmodel)
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Nevyhody MVVM

= Veétsi spotreba pameti u velkych formularu
= pokud mame radove desitky tisic objektu

VVVVVV

=V C# neprijemné kvuli implementaci INotifyPropertyChanged
=V Knockout JS zase kvuli ko.observable()
=V DotVVM je to v pohode

T ——



DEMO

Ugly WPF vs MVVM pattern
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Jak pouzivat MVVM spravne

Gettery a settery nic nedelaji (krome vyvolavani udalosti)
Nemate garantované poradi, v jakém se settery volaji

Dusledné oddéleni dat, hodnot prostredi (Ciselniky) a stavu Ul

CustomerAddress
Name
Street
City
CountryId
Countries

IsSaved
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Jak pouzivat MVVM spravne

ViewModel je soucast prezentacni vrstvy
Nepatri do ngj business logika
Nemaji v nem byt entity z Entity Frameworku
Vzdy dUsledné mapujte na DTO

Pozor na nadbytecné vlastnosti — vykon a bezpecnost (na webu)

ViewModely nemusi byt ploché
Kazda cast view muze mit svuj viewmodel
Komunikace pres udalosti nebo message bus
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Caliburn Micro

* MVVM framework pro WPF

= Setf{ jedté vice kddu
= Binding by convention (napr. podle nazvu komponenty)
= Binding na udalosti (napr. double click)

= Event aggregator, Window manager
= Screens & Conductors

= Alternativy: MVVM Light, Prism, ...
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WPF s MVVM frameworkem
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Knockout JS

= MVVM framework pro HTML

= Minimalisticky a nezavisly
= nepotrebuje jQuery ani jiné knihovny
= nekoliduje s nimi

= Relativne slusna dokumentace
" na to, ze to je open source ©

= |E 6+, Firefox 2+, Chrome, Opera, Safari, mobilni browsery...
= http://knockoutjs.com/
= Open source (MIT license)
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http://knockoutjs.com/

’
DotVVM O

= Open source framework postaveny nad Knockout JS
= https://qgithub.com/riganti/dotvwvm

= Viewmodely se pisi v C#
= Musi byt JSON-serializovatelné

= Framework je ,prelozi” pro potreby Knockout JS
a prenese na klienta



https://github.com/riganti/dotvvm

Z3ajimave aspekty DotVVM

Neni treba INotifyPropertyChanged
Zmeny na klientovi se provadi hned diky Knockout observables
Zmeny na serveru se aplikuji po dokonceni HTTP requestu

Properties musi byt public

Lze urcit smer prenosu dat
ServerToClient (ServerToClientFirstRequest...)

ClientToServer
Both (default)
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Z3ajimave aspekty DotVVM

= ViewModel ma svuj lifecycle
= |nit
= Load
= {command: funkce()}
= PreRender

= Na serveru zije jen po dobu HTTP requestu
= Na klientovi zije dokud je stranka nactena

T ——
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Z3ajimave aspekty DotVVM

= ViewModely Ize snadno vnorovat
= Staci dedit z DotvwvmViewModelBase
= Framework vola metody Init, Load a PreRender i na child viewmodelech

= Komunikaci mezi nimi lze resit udalostmi

e/

= Pozor, nepreziji serializaci — je nutné je navazat vzdy znovu
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MVVM pristup v DotVVM
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