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TradiĽn²pś²stupk vývoji aplikací
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Xamarin

ÅSpoleĽn§logika pro 

vĢechnyplatformy

ÅUI psánov C#

ÅMoĤnostvyuĤ²tvývoj 

podobný vývoji pro 

specificképlatformy
Xamarin

iOS C# UI Windows C# UIAndroid C# UI

Shared C# Backend



Xamarin Android

ÅCelĩ vĩvoj je moĤnĩ ve VisualStudiu

ÅPodporapro .axml

ÅIntegrovaný designer

ÅKód psanýv C#

ÅMoĤnostdebugovatna zaś²zen²



Xamarin iOS

ÅJenutno mítnŋkdeMac

ÅVývoj probíháve VisualStudiu

ÅMac na sítizbuildía spustí aplikaci

ÅiOS SimulátorbŋĤ²na Macu, ale existuje 

XamariniOSSimulator, kterýho ăstreamujeò 

do Windows

ÅMoĤnostdebugovatna zaś²zen²



Platformy - old



Platformy - updated

Oficiálnípodpora

*Tizen je podporovánSamsungem

Komunita

*



Xamarin + Xamarin.Forms

Xamarin Xamarin.Forms

iOS C# UI Windows C# UIAndroid C# UI

Shared C# Backend

Shared UI Code

Shared C# Backend



Xamarin Forms

ÅSpoleĽn§logika pro 
vĢechnyplatformy

ÅUI psánov C#

ÅMoĤnostvyuĤ²tvývoj 
podobný vývoji pro 
specificképlatformy

ÅSpoleĽn®uĤivatelsk®
rozhraní pro vĢechny
platformy

Shared C# Backend

Shared UI Code



Aktuální stav

ṉ 40+ stránek, layoutǻ, komponent

(XAML)

ṉDatabinding

ṉNavigace

ṉAnimace

...

Shared C# Backend

Shared UI Code



XAML

ÅFormát pro serializacihierarchie objektţ

ÅNejen pro popis uĤivatelsk®ho rozhran²

ÅMapování .NET namespaces
na XML namespaces

ÅMoĤn® propojen² s code-behindtś²dou



Kde vĢude XAML potk§me?

ÅWindows PresentationFoundation(WPF)

ïPoprvé v .NET 3.0

ÅSilverlight

ÅWindows Phone

ÅUniversal Windows Platform(UWP)

ÅWindows WorkflowFoundation(WF)

ïNeslouĤ² pro popis UI

ÅXamarin.Forms



XAML

Åx:Classê tś²da s code-behindem

ÅUserControlê z Ľeho tato tś²da dŋd²

Åxmlns:xê speci§ln² namespacepro ¼Ľely 
XAMLu(povinný)

Åxmlnsê namespaces vestavŋnĩmi 
komponentami

<?xml version =" 1.0 " encoding =" utf - 8" ?>

<ContentPage xmlns=" http://xamarin.com/ schemas/2014/ forms "

xmlns : x=" http://schemas.microsoft.com/ winfx /2009/ xaml"

x: Class =" XamarinCvut . Forms. Views. Page1" >

</ ContentPage >



Stránky

ÅContentPage

Jednoduchý obsah

ÅMasterDetailPage

Seznam + detail poloĤky



Stránky

ÅTabbedPage

Z§loĤky

ÅCarouselPage

Stránky vedle sebe



Stránky

ÅNavigationPage

Aby fungovala navigace



Stránky

ÅPrvní, co se zobrazí, je v souboru App.cs

ïDefaultnŋ MainPage



Layoutsðjedna komponenta

ÅFrame

MoĤnost pśidat r§meĽek

ÅContentView

Jedenobsah, bázovátś²da



Layouts ðjedna komponenta

ÅScrollView

Pokud se nevejde, scrollujese



Layoutsðvíce komponent

ÅAbsoluteLayout

Absolutní pozicování komponent

ÅRelativeLayout

Rozm²stŋn² pomoc² constraintţ



Layoutsðvíce komponent

ÅGrid

Tabulkový layout

ÅStackLayout

Pod sebe nebo vedle sebe



Layoutsðvíce komponent

ÅFlexLayout

Obdoba webového Flexboxu



Grid

ÅSkoro stejné jako ve WPF

ÅRowDefinitions, ColumnDefinitions

ïWidth / Height = 150 | 3* | Auto

ÅGrid.Row, Grid.Column, Grid.RowSpanê

ÅColumnSpacing, RowSpacingðje potśeba

nastavit



StackLayout

ÅObdoba StackPaneluve WPF

ÅŚad² komponenty pod sebe nebo vedle sebe

ÅOrientation= Horizontal | Vertical

ÅSpacingðrozestup jednotlivých komponent

ÅHorizontalOptionsa VerticalOptions

ïStart, Center, End a Fill

ïêAndExpandðkomponenta mţĤe dostat v²c m²sta, 
neĤ nutnŋ potśebuje, pokud je to m²sto k dispozici



Prezentaceobsahu



Akce


