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Motivace 

Mnoho pokusů 

Stejné body ztroskotání 

Jednostranná řešení 

neobecné 

Topologie 

Datové typy 

… 

 



Motivace 

Co je nejdůležitější element ve výsledném 

řešení? 



Motivace 

1. Společný runtime 

2. Content flow 

• Výkon 

• Flexibilita 

• Jednoduchost 

3. Společné scénáře 



Sync Framework 

Vrstvená architektura 

Synchronizační jádro (metadata, sdílení, …) 

Framework pro sync providers 

Komponenty specifické dané doméně (NTFS, 

MS SQL Server, …) 

Sync Agent/Sync Orchestrator 

Sync Providers 



Sync Framework 

Nezávislost na datech nebo protokolu 

Hub & spoke, peer-to-peer 

Inkerementální synchronizace 

download/upload/bidirectional 

Vhodné pro částečně odpojené aplikace 

Aplikace na PDA, mobily 

Synchronizace s cloudem 



Sync Framework 

V základu: 

Synchronizace databází 

Synchronizace souborů/složek 

Synchronizace feedů 



Sync Framework 

Zdroj: microsoft.com 



Základní elementy 

Účastník (participant) 

Full 

Partial 

Simple 

Replica (obraz) 

Identifikace úložiště informací 

Metadata 

Kdekoli 

Standardně SQL Server CE 

Možnost napsat vlastní podporu pro libovolné úložiště 



Metadata 

Version 

Informace o každé synchronizované položce 

Creation/update tick count 

[replica ID; tick count] 

Tombstones 

Informace o odstraněných položkách ((částečné) kopie) 

Stále přibývají 

Čištění 

Knowledge 

Kompaktní reprezentace o změnách v synchronizovaných 
položkách 



Synchronizace 

Zdroj: microsoft.com 



Synchronizace 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I1 1 A 1 A 



Synchronizace 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I1 5 A 1 A 



Synchronizace 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I2 3 A 2 A 

I3 4 A 4 A 

I1 5 A 1 A 

Replica A 



Synchronizace 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I104 2 B 1 B 

I105 4 B 3 B 

Replica B 



Synchronizace 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I2 3 A 2 A 

I3 4 A 4 A 

I1 5 A 1 A 

Replica A poslána na B 

Celý proces opakován B  A 



Konflikt 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I104 2 B 1 B 

I105 4 B 3 B 

I2 3 A 2 A 

I3 4 A 4 A 

I1 5 A 1 A 

Po předchozí synchronizaci 



Konflikt 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I104 2 B 1 B 

I105 4 B 3 B 

I2 6 A 2 A 

I3 4 A 4 A 

I1 5 A 1 A 

Replica A 



Konflikt 

 

Item 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

Creation 

Tick Count 

Creation 

Replica ID 

I104 2 B 1 B 

I105 4 B 3 B 

I2 5 B 2 A 

I3 4 A 4 A 

I1 5 A 1 A 

Replica B 



Konflikt 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

6 A 

Update 

Tick Count 

Update 

Replica ID 

5 B 



Synchronizace souborů 

Jednoduchá synchronizace obsahu adresářů 

Masky pro soubory 

Mazání do koše 

… 

Na stejném základu SyncToy 

Automatické řešení konfliktů 

Metadata  

Nejsou synchronizovány 



Synchronizace souborů 

Conflict Handling 

http://msdn2.microsoft.com/en-

us/sync/bb887623.aspx 

http://msdn2.microsoft.com/en-us/sync/bb887623.aspx
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Synchronizace souborů 



Synchronizace databází 

Sync Services for ADO.NET 

Libovolná databáze (s ADO.NET 

providerem), libovolná topologie, libovolný 

protokol 

Nejenom databáze  databáze 

Typicky OCA 



Synchronizace databází 

Potřeba změnit tabulky 

Kromě MS SQL 2008 (SQL Server 2008 

Change Tracking) 

Nebo pouze snapshot download 

Připravit tabulky pro náhrobky 

(tombstones) 

Připravit triggery 



  PK 
Update 

stamp 

Insert 

stamp 

Delete 

stamp 

ID 

klienta 

(updaty) 

ID 

klienta 

(inserty) 

ID 

klienta 

(mazání) 

Stažení snapshotu dat na klienta Ne Ne Ne Ne Ne Ne Ne 

Stažení inkrementálních insertů a updatů na klienta Ano Ano Ano1 Ne Ne Ne Ne 

Stažení inkrementálních insertů, updatů a mazání na klienta Ano Ano Ano1 Ano Ne Ne Ne 

Nahrání insertů na server Ano Ne Ne Ne Ne Ne2 Ne 

Nahrání insertů a updatů na server Ano Ne Ne Ne Ne2 Ne2 Ne 

Nahrání insertů, updatů, a mazání na server Ano Ne Ne Ne Ne2 Ne2 Ne 

Obousměrné inserty a updaty s detekcí konfliktů Ano Ano Ano1 Ne Ano3 Ano3 Ne 

Obousměrné inserty, updaty a mazání s detekcí konfliktů Ano Ano Ano1 Ano Ano3 Ano3 Ano3 

1 Vyžadováno pokud potřebujeme rozlišit inserty a updaty. 
2 Vyžadováno pokud více klientů může změnit řádek a chceme tyto změny rozlišit. 
3 Vyžadováno pokud nechceme změny propagovat zpět na klienta, který je provedl. 
4 Primární klíč musí být unikátní. Smazané hodnoty se nesmí znovu používat (vhodné používat autoincrement, 

GUID atp.). 



Synchronizace databází 



Q & A 


